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Prof. Dr. Mario Botsch

Turnus (Beginn)

Wird nicht mehr angeboten

Leistungspunkte

5 Leistungspunkte

Kompetenzen

Die Studierenden lernen die theoretischen Grundlagen der Computer Animation kennen und setzen diese in den

Ubungen in die Praxis um.

Lehrinhalte

Computer Animation ist ein attraktiver Teilbereich der Computergrafik, in dem "langweilige" statische Objekte zum
Leben erweckt werden. Die Vorlesung behandelt zwei Arten der Animation: Charakter-Animation, um virtuelle
Charaktere z.B. durch Motion-Tracking zu animieren, und Physik-Simulation, um sekunddre Animationseffekte, wie z.B.
die Bewegungen von Kleidung und Haaren, zu berechnen. Wir werden dazu in der Vorlesung eine Reihe von
physikalischen Effekten simulieren, angefangen bei einfachen Partikeln, Gber Starrkdrper und deformierbare Kérper
und Fldchen, bis hin zu Flussigkeiten.

Typische Anwendungsgebiete dieser Methoden sind realistische Spezialeffekte in Filmen, aufgrund steigender
Rechenkapazitdten aber zunehmend auch physikalische Effekte in interaktiven Anwendungen und Computerspielen. Im
Gegensatz zur Strukturmechanik ist unser Ziel dabei nicht prim&r numerische Genauigkeit, sondern effiziente und
robuste Berechnung und Implementation. Zum besseren Verstdndnis wird ein GroBteil der besprochenen Methoden in
den Ubungen implementiert, welche sich in 3-4 Mini-Projekte aufteilen.

Empfohlene Vorkenntnisse

Das Modul baut auf Grundkenntnissen in linearer Algebra und Analysis auf.

Kompetenten, wie sie im Modul "Wissenschaftliches Rechnen” (39-Inf-WR) erworben werden kénnen sind hilfreich, aber
nicht notwendig.

Kompetenzen, wie sie im Modul 39-Inf-CG Grundlagen der Computergrafik erworben werden kdnnen, sind fir den
erfolgreichen Abschluss dieses Moduls notwendig.

Das Bearbeiten der praktischen Ubungsaufgaben erfolgt in C++.

Notwendige Voraussetzungen
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Erlduterung zu den Modulelementen

Die Modul(teil)prifung kann in einigen Studiengdngen nach Wahl der Studierenden auch "unbenotet" erbracht werden.
Vor Erbringung ist eine entsprechende Festlegung vorzunehmen, eine nachtrdgliche Anderung (benotet - unbenotet) ist
ausgeschlossen. Wird diese Option gewdhlt, ist es nicht mdglich, dieses Modul zu verwenden, um es in einen
Studiengang einzubringen, in dem dieses Modul bei der Gesamtnotenberechnung bericksichtigt wird.

Modulstruktur: 0-1 bPr, 0-1 uPr

Veranstaltungen
Workload
Titel Art Turnus| 5 LP?
Computer Animation Vorlesung| SoSe | 60h (30 | 2
+30) |[Pr]
[Pr]
Computer Animation Ubung | SoSe [60h (30 | 2
+30)
Prifungen
Zuordnung Prijfende Art Gewichtung| Workload| LP?
Lehrende der Veranstaltung Computer Animation (Vorlesung) miindliche | unbenotet 30h 1
Prifung
In einigen Studiengdngen der Technischen Fakultdt kann die Modulprifung
nach Wahl der Studierenden auch "unbenotet"” erbracht werden (s.
Erlduterungen zu den Modulelementen und die jeweilige FsB). Wird die
unbenotete Option gewdhlt, ist es nicht méglich, dieses Modul zu verwenden,
um es in einen Studiengang einzubringen, in dem dieses Modul bei der
Gesamtnotenberechnung bericksichtigt wird.
Erlduterungen zu dieser Priifung siehe unten (benotete Prifungsvariante).
Lehrende der Veranstaltung Computer Animation (Vorlesung) miindliche 1 30h 1
Prifung
Muindliche Prifung (ca. 15-25 min.), die sich auf den Stoff der Vorlesung und
der Ubungen bezieht.

Weitere Hinweise
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Bei diesem Modul handelt es sich um ein eingestelltes Angebot. Dieses Modul richtet sich nur noch an Studierende, die
nach einer der nachfolgend angegebenen FsB Versionen studieren. Ein entsprechendes Angebot, um dieses Modul
abzuschlieBen, wurde bis maximal Sommersemester 2020 vorgehalten. Genaue Regelungen zum Geltungsbereich s.

jeweils aktuellste FsB-Fassung.

Bisheriger Angebotsturnus war jedes Sommersemester.
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Legende

1 Die Modulstruktur beschreibt die zur Erbringung des Moduls notwendigen Prifungen und Studienleistungen.
2 LP ist die Abkirzung fir Leistungspunkte.
3 Die Zahlen in dieser Spalte sind die Fachsemester, in denen der Beginn des Moduls empfohlen wird. Je nach

individueller Studienplanung sind gdnzlich andere Studienverldufe méglich und sinnvoll.

4 Erlduterungen zur Bindung: "Pflicht" bedeutet: Dieses Modul muss im Laufe des Studiums verpflichtend
absolviert werden; "Wahlpflicht" bedeutet: Dieses Modul gehort einer Anzahl von Modulen an, aus denen unter
bestimmten Bedingungen ausgewdhlt werden kann. Genaueres regeln die "Fdcherspezifischen Bestimmungen"
(siehe Navigation).

5 Workload (Kontaktzeit + Selbststudium)
SoSe  Sommersemester

WiSe  Wintersemester

SL Studienleistung

Pr Prifung

bPr Anzahl benotete Modul(teil)prifungen

uPr Anzahl unbenotete Modul(teil)prifungen
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