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Turnus (Beginn)

Jedes Semester

Leistungspunkte

12 Leistungspunkte

Kompetenzen

Ziel des Moduls ist es, die Studierenden mit den neuesten Methoden der Spieltheorie vertraut zu machen, und ihnen eine
kritische Auseinandersetzung mit den Modellen zu vermitteln. Die Studierenden sollen danach in der Lage sein,
selbstdndig Konfliktsituationen zu modellieren und mit Hilfe addquater Methoden Analysen beobachteten
strategischen Verhaltens durchzufithren und Verhaltensempfehlungen zu geben.

Lehrinhalte

Inhalt des Moduls ist die Vertiefung der Kenntnisse in Spieltheorie. Spieltheorie modelliert das strategische Verhalten
von Personen oder Firmen in Zwei- und Mehrpersonenkonflikten. Die Veranstaltungen Kooperative Spieltheorie und
Nichtkooperative Spieltheorie bauen auf den wdhrend des Bachelorstudiums erworbenen Grundkenntnissen auf und
vertiefen die Kenntnisse auf gehobenem Niveau. Die weiteren angebotenen Themenbereiche Evolutiondre Spieltheorie,
Verhandlungstheorie, Bargaining Theory, Mechanism Design und Dynamische Spiele ergénzen diese im Sinne einer
intensiven Auseinandersetzung innerhalb der Spieltheorie.

Empfohlene Vorkenntnisse

Notwendige Voraussetzungen

ErlGuterung zu den Modulelementen

Es sind drei Vorlesungen zu verschiedenen Themengebieten zu belegen. Die Wissen vermittelnden, analytisch-
methodischen und praktisch-einibenden Bestandteile sind in den einzelnen Veranstaltungen sehr unterschiedlich
gewichtet. Daher werden die drei Veranstaltungen mit einer Portfolioprifung abgeprift.
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Modulstruktur: 1 bPr '

Modulbeschreibung 31-MM7-WiMa

Veranstaltungen
Workload
Titel Art Turnus 5 LP?
Bargainig Theory Vorlesung | unregelmdBig| 120 h 4
(30 +90)
Dynamische Spiele Vorlesung | unregelmdBig| 120 h 4
(30 + 90)
Evolutiondre Spieltheorie Vorlesung [ unregelmdBig| 120 h 4
(30 +90)
Kooperative Spieltheorie Vorlesung [ unregelmdBig| 120 h 4
(30 +90)
Mechanism Vorlesung SoSe 120 h 4
(30 + 90)
Nichtkooperative Spieltheorie Vorlesung SoSe 120 h 4
(30 +90)
Verhandlungstheorie Vorlesung [ unregelmdBig| 120 h 4
(30 +90)
Prifungen
Zuordnung Priifende Art Gewichtung| Workload| LP?
Modulverantwortliche*r prift oder bestimmt Prifer*in Klausur o. 1 - -
mindliche
© Portfolio aus 3 Klausuren (je 30 - 45 Minuten) oder mindlichen Prifungen | e-Priifung
(je 15 - 20 Minuten). Die erzielten Punkte werden addiert. o.
mindliche
O 90-mindtige Klausur oder 15- bis 25-minitige mindliche (e-)Priifung, in Prisfung o.
der 3 Teile, jeweils bezogen auf die besuchten Veranstaltungen, zu wéhlen | pgrtfolio

sind. Es erfolgt eine abschlieBende Gesamtbewertung.

Der Modulverantwortliche bestimmt einen oder mehrere priifungsberechtigte

Personen als Priifer der Modulpriifung.

ID: 27.461.476 | Version vom 28.06.2026

Seite 3 von 4



UNIVERSITAT
BI E L E F E L D Modulbeschreibung 31-MM7-WiMa

Legende

1 Die Modulstruktur beschreibt die zur Erbringung des Moduls notwendigen Prifungen und Studienleistungen.
2 LP ist die Abkirzung fir Leistungspunkte.
3 Die Zahlen in dieser Spalte sind die Fachsemester, in denen der Beginn des Moduls empfohlen wird. Je nach

individueller Studienplanung sind gdnzlich andere Studienverldufe méglich und sinnvoll.

4 Erlduterungen zur Bindung: "Pflicht" bedeutet: Dieses Modul muss im Laufe des Studiums verpflichtend
absolviert werden; "Wahlpflicht" bedeutet: Dieses Modul gehort einer Anzahl von Modulen an, aus denen unter
bestimmten Bedingungen ausgewdhlt werden kann. Genaueres regeln die "Fdcherspezifischen Bestimmungen"
(siehe Navigation).

5 Workload (Kontaktzeit + Selbststudium)
SoSe  Sommersemester

WiSe  Wintersemester

SL Studienleistung

Pr Prifung

bPr Anzahl benotete Modul(teil)prifungen

uPr Anzahl unbenotete Modul(teil)prifungen
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