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Modulbeschreibung
39-Inf-16 Grundlagen 
digitaler Gestaltung

Technische Fakultät

Version vom 01.03.2026

Dieses Modulhandbuch gibt den derzeitigen Stand wieder und kann 
Änderungen unterliegen. Aktuelle Informationen und den jeweils letzten Stand 
dieses Dokuments finden Sie im Internet über die Seite

https://ekvv.uni-bielefeld.de/sinfo/publ/modul/26799512

Die jeweils aktuellen und gültigen Regelungen im Modulhandbuch sind 
verbindlich und konkretisieren die im Verkündungsblatt der Universität 
Bielefeld veröffentlichten Fächerspezifischen Bestimmungen.

https://ekvv.uni-bielefeld.de/sinfo/publ/modul/26799512
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39-Inf-16 Grundlagen digitaler Gestaltung

Fakultät

Technische Fakultät

Modulverantwortliche*r

Es wurden noch keine Modulverantwortlichen benannt

Turnus (Beginn)

Wird nicht mehr angeboten

Leistungspunkte

10 Leistungspunkte

Kompetenzen

Ziel der Lehrveranstaltung ist der kreative, anwendungsorientierte Umgang mit der heutigen Medienvielfalt. Die 

Studierende sollen in der Lage sein, komplexe gestalterische Aufgaben zu durchdenken, zu planen, zu visualisieren und 

in der Praxis anzuwenden.

Lehrinhalte

Das Modul trägt der zunehmenden Verschmelzung von technischer und gestalterischer Kompetenz im gesamten 

Bereich der kreativen Kommunikation Rechnung. In Theorie und Übung/ Praxis werden komplexe gestalterische 

Anwendungsbereiche erprobt. Den Schwerpunkt bilden umfassende, anwendungsorientierte Gestaltungsaufgaben: 

Corporate Identity, Corporate Design (Leit- und Orientierungssysteme), Zeitungs- und Zeitschriftengestaltung, Buch- 

und Buchreihengestaltung, Plakat- und Anzeigengestaltung sowie Bilderfindung mit Fotografie und Textgestaltung, mit 

Typographie und mit intermedialen Gestaltungs- und Präsentationsmitteln bis hin zu komplexen Formen der 

Gestaltung interaktiver Medien.

Empfohlene Vorkenntnisse

—

Notwendige Voraussetzungen

—

Erläuterung zu den Modulelementen

Modulstruktur: 1 bPr 1

Veranstaltungen
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Titel Art Turnus
Workload
5 LP2

Grundlagen digitaler Gestaltung Vorlesung SoSe 60 h (30 
+ 30)

  2  

Grundlagen digitaler Gestaltung Übung SoSe 210 h 
(60 + 
150)

  7  
[Pr]

Prüfungen

Zuordnung Prüfende Art Gewichtung Workload LP2

Lehrende der Veranstaltung Grundlagen digitaler Gestaltung (Übung)

Portfolio aus Referat (20-30 Minuten) zum Thema Internettechnologie, 

Grafikdesign, etc. und Präsentation (15-30 Minuten) eines Einzelprojekts mit 

dem Thema Internetseite

Portfolio 1 30h   1  

Weitere Hinweise

Der 1-Fach Bachelorstudiengang Medieninformatik und Gestaltung wurde mit Wirkung zum 30. September 2019 

endgültig eingestellt. Die in den Fächerspezifischen Bestimmungen vorgesehenen Module wurden grundsätzlich bis zur 

Einstellung des Studiengangs vorgehalten. Alle erforderlichen Studienleistungen und Modul(teil)prüfungen 

einschließlich der Bachelorarbeit (auch Wiederholungen zur Notenverbesserung oder wegen Nichtbestehens) konnten 

nur bis zum 30. September 2019 erbracht werden.

Für das Modul 39-Inf-16 Grundlagen digitaler Gestaltung wurde nach Rücksprache mit dem Studiendekan der 

Technischen Fakultät ein äquivalentes Modul angeboten.

Bisheriger Angebotsturnus war jedes Sommersemester.
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Legende

Die Modulstruktur beschreibt die zur Erbringung des Moduls notwendigen Prüfungen und Studienleistungen.

LP ist die Abkürzung für Leistungspunkte.

Die Zahlen in dieser Spalte sind die Fachsemester, in denen der Beginn des Moduls empfohlen wird. Je nach 
individueller Studienplanung sind gänzlich andere Studienverläufe möglich und sinnvoll.

Erläuterungen zur Bindung: "Pflicht" bedeutet: Dieses Modul muss im Laufe des Studiums verpflichtend 
absolviert werden; "Wahlpflicht" bedeutet: Dieses Modul gehört einer Anzahl von Modulen an, aus denen unter 
bestimmten Bedingungen ausgewählt werden kann. Genaueres regeln die "Fächerspezifischen Bestimmungen" 
(siehe Navigation).

Workload (Kontaktzeit + Selbststudium)

Sommersemester

Wintersemester

Studienleistung

Prüfung

Anzahl benotete Modul(teil)prüfungen

Anzahl unbenotete Modul(teil)prüfungen
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