UNIVERSITAT
BIELEFELD

Modulbeschreibung
39-Inf-VR Virtuelle Realitat

Technische Fakultat

Version vom 04.03.2026

Dieses Modulhandbuch gibt den derzeitigen Stand wieder und kann
Anderungen unterliegen. Aktuelle Informationen und den jeweils letzten Stand
dieses Dokuments finden Sie im Internet Uber die Seite

https://ekvv.uni-bielefeld.de/sinfo/publ/modul/26787771
Die jeweils aktuellen und giltigen Regelungen im Modulhandbuch sind

verbindlich und konkretisieren die im Verkindungsblatt der Universitat
Bielefeld veroffentlichten Facherspezifischen Bestimmungen.
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39-Inf-VR Virtuelle Realitét

Fakultat

Technische Fakultat

Modulverantwortliche*r

Es wurden noch keine Modulverantwortlichen benannt

Turnus (Beginn)

Wird nicht mehr angeboten

Leistungspunkte

10 Leistungspunkte

Kompetenzen

O Prinzipien und Methoden der Gestaltung immersiver Anwendungen
© Grundlagen der Hardware fir Projektion und Interaktion
O Techniken zur Implementierung von Virtuellen Welten

O Grundlagen der Mensch-Maschine-Interaktion mit Schwerpunkt Virtueller Realitat

Lehrinhalte

Vermittelt werden Prinzipien und Methoden im Kontext intelligenter, computergraphisch erzeugter Umgebungen, die
unter dem Titel "Virtuelle Realitdt" zusammengefasst werden. Dies beinhaltet zum einen Wissen um
Gestaltungsprinzipien und Konzepte wie Immersion und Prdsenz, zum anderen Methoden zur Generierung virtueller
Welten, sowohl bezogen auf die dazu entwickelten Gerdte, als auch bezogen auf Software-Architekturen und
Frameworks. Weiterhin spielt in der Virtuellen Realitdt auch die Mensch-Maschine-Interaktion in einer besonderen Form
eine Rolle, da hier die Grundfesten der Interaktion in der realen Welt erst einmal in Frage gestellt werden kénnen und
mussen. Einfache Prinzipien des Alltags, wie z.B. die realistische Fortbewegung, werden in der Virtuellen Realitdt zum
Problem. Dagegen sind komplexere Aktionen, wie Fliegen oder Beamen, einfach zu realisieren, stellen den Designer
jedoch vor andere Herausforderungen. Damit sind diese Fragestellungen vom Modul "Mensch-Maschine-Interaktion”
abzugrenzen und kdnnen als Ergdnzung verstanden werden. Das Modul ist in einen Bereich "Theorie Virtuelle Realitat"
und einen Bereich "Praxis Virtuelle Realitdt" untergliedert.

Empfohlene Vorkenntnisse

Notwendige Voraussetzungen

39-Inf-1 oder 39-Inf-3
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Erlduterung zu den Modulelementen

Empfehlung zum zeitlichen Aufbau:
Je Semester soll eine Prifung erfolgen.

Unbenotete / benotete Modulpriifung:

Die Modul(teil)prifung kann in einigen Studiengdngen nach Wahl der Studierenden auch "unbenotet" erbracht werden.
Vor Erbringung ist eine entsprechende Festlegung vorzunehmen, eine nachtrdgliche Anderung (benotet - unbenotet) ist
ausgeschlossen. Wird diese Option gewdhlt, ist es nicht méglich, dieses Modul zu verwenden, um es in einen
Studiengang einzubringen, in dem dieses Modul bei der Gesamtnotenberechnung bericksichtigt wird.

Modulstruktur: 0-1 bPr, 1-2 uPr '

Veranstaltungen
Workload
Titel Art Turnus| 5 LP?
Virtuelle Realitdt Vorlesung | WiSe | 60h (30 | 2
+30) [Pr]
[Pr]
Virtuelle Realitdt Ubung | Wise |60h (30 | 2
+30)
Virtuelle Realitéit Projekt | SoSe | 120 h 4
(30 +90) | [Pr]
Priofungen
Zuordnung Priifende Art Gewichtung| Workload| LP?
Lehrende der Veranstaltung Virtuelle Realitét (Vorlesung) Klausur o. unbenotet 30h 1
mindliche
Im Masterstudiengang Interdisziplindre Medienwissenschaft ist das Modul Prifung
unbenotet fir Studierende, die ihr Studium ab dem Wintersemester 2017/18
aufnehmen.

In einigen Studiengdngen der Technischen Fakultdt kann die
Modulteilprifung nach Wahl der Studierenden auch "unbenotet" erbracht
werden (s. Erlduterungen zu den Modulelementen und die jeweilige FsB).
Wird die unbenotete Option gewdhlt, ist es nicht méglich, dieses Modul zu
verwenden, um es in einen Studiengang einzubringen, in dem dieses Modul
bei der Gesamtnotenberechnung beriicksichtigt wird.

Erlduterungen zu dieser Priifung siehe unten (benotete Prifungsvariante).
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Lehrende der Veranstaltung Virtuelle Realitdt (Vorlesung) Klausur o. 1 30h 1
mindliche
Portfolio aus Ubungsaufgaben, die veranstaltungsbezogen gestellt werden Prifung

(Bestehensgrenze 60% der erzielbaren Punkte) und Abschlussklausur (90
min) oder abschlieBende miindliche Prifung (12 - 15 min). Abschlussklausur
oder abschlieBende mindliche Priifung beziehen sich auf den Stoff der
Vorlesung und der Ubungen.

Lehrende der Veranstaltung Virtuelle Realitdt (Projekt) Projekt mit | unbenotet 30h 1
Ausarbeitung
praktische Arbeit und schriftliche Ausarbeitung im Projekt (10 - 15 Seiten,

unbenotet)

Weitere Hinweise

Bei diesem Modul handelt es sich um ein eingestelltes Angebot. Ein entsprechendes Angebot, um dieses Modul
abzuschlieBen, wurde bis maximal Sommersemester 2019 vorgehalten.
Bisheriger Angebotsturnus war jedes Wintersemester.
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Legende

1 Die Modulstruktur beschreibt die zur Erbringung des Moduls notwendigen Prifungen und Studienleistungen.
2 LP ist die Abkirzung fir Leistungspunkte.
3 Die Zahlen in dieser Spalte sind die Fachsemester, in denen der Beginn des Moduls empfohlen wird. Je nach

individueller Studienplanung sind gdnzlich andere Studienverldufe méglich und sinnvoll.

4 Erlduterungen zur Bindung: "Pflicht" bedeutet: Dieses Modul muss im Laufe des Studiums verpflichtend
absolviert werden; "Wahlpflicht" bedeutet: Dieses Modul gehort einer Anzahl von Modulen an, aus denen unter
bestimmten Bedingungen ausgewdhlt werden kann. Genaueres regeln die "Fdcherspezifischen Bestimmungen"
(siehe Navigation).

5 Workload (Kontaktzeit + Selbststudium)
SoSe  Sommersemester

WiSe  Wintersemester

SL Studienleistung

Pr Prifung

bPr Anzahl benotete Modul(teil)prifungen

uPr Anzahl unbenotete Modul(teil)prifungen
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