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This module guide reflects the current state and is subject to change. Up-to-
date information and the latest version of this document can be found online
via the page

https://ekvv.uni-bielefeld.de/sinfo/publ/modul/26787771
The current and valid provisions in the module guide are binding and further

specify the subject-related regulations (German "FsB") published in the Official
Announcements of Bielefeld University.
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39-Inf-VR Virtual Reality

Faculty

Faculty of Technology

Person responsible for module

No persons responsible for the modules have been identified as yet

Regular cycle (beginning)

Discontinued

Credit points

10 Credit points

Competencies

O Prinzipien und Methoden der Gestaltung immersiver Anwendungen
© Grundlagen der Hardware fir Projektion und Interaktion
O Techniken zur Implementierung von Virtuellen Welten

O Grundlagen der Mensch-Maschine-Interaktion mit Schwerpunkt Virtueller Realitat

Content of teaching

Vermittelt werden Prinzipien und Methoden im Kontext intelligenter, computergraphisch erzeugter Umgebungen, die
unter dem Titel "Virtuelle Realitdt" zusammengefasst werden. Dies beinhaltet zum einen Wissen um
Gestaltungsprinzipien und Konzepte wie Immersion und Prdsenz, zum anderen Methoden zur Generierung virtueller
Welten, sowohl bezogen auf die dazu entwickelten Gerdte, als auch bezogen auf Software-Architekturen und
Frameworks. Weiterhin spielt in der Virtuellen Realitdt auch die Mensch-Maschine-Interaktion in einer besonderen Form
eine Rolle, da hier die Grundfesten der Interaktion in der realen Welt erst einmal in Frage gestellt werden kénnen und
mussen. Einfache Prinzipien des Alltags, wie z.B. die realistische Fortbewegung, werden in der Virtuellen Realitdt zum
Problem. Dagegen sind komplexere Aktionen, wie Fliegen oder Beamen, einfach zu realisieren, stellen den Designer
jedoch vor andere Herausforderungen. Damit sind diese Fragestellungen vom Modul "Mensch-Maschine-Interaktion”
abzugrenzen und kdnnen als Ergdnzung verstanden werden. Das Modul ist in einen Bereich "Theorie Virtuelle Realitat"

und einen Bereich "Praxis Virtuelle Realitdt" untergliedert.

Recommended previous knowledge

Necessary requirements

39-Inf-1 oder 39-Inf-3
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Explanation regarding the elements of the module

Empfehlung zum zeitlichen Aufbau:
Je Semester soll eine Prifung erfolgen.

Unbenotete / benotete Modulpriifung:

Die Modul(teil)prifung kann in einigen Studiengdngen nach Wahl der Studierenden auch "unbenotet" erbracht werden.
Vor Erbringung ist eine entsprechende Festlegung vorzunehmen, eine nachtrdgliche Anderung (benotet - unbenotet) ist
ausgeschlossen. Wird diese Option gewdhlt, ist es nicht méglich, dieses Modul zu verwenden, um es in einen
Studiengang einzubringen, in dem dieses Modul bei der Gesamtnotenberechnung bericksichtigt wird.

Module structure: 0-1 bPr, 1-2 uPr '

Courses
Regular | Workload
Title Type |cycle |[5 LP2
Virtuelle Realitdt lecture | WiSe |60h (30 | 2
+30) [Pr]
[Pr]
Virtuelle Realitét exercise| WiSe |60h (30 | 2
+30)
Virtuelle Realitéit project [ SoSe 120 h 4
(30 +90) | [Pr]
Examinations
Allocated examiner Type Weighting| Workload| LP?
Teaching staff of the course Virtuelle Realitét (lecture) Klausur o. without 30h 1
mundliche grades
Im Masterstudiengang Interdisziplindre Medienwissenschaft ist das Modul Prifung
unbenotet fir Studierende, die ihr Studium ab dem Wintersemester 2017/18
aufnehmen.

In einigen Studiengdngen der Technischen Fakultdt kann die
Modulteilprifung nach Wahl der Studierenden auch "unbenotet" erbracht
werden (s. Erlduterungen zu den Modulelementen und die jeweilige FsB). Wird
die unbenotete Option gewdhlt, ist es nicht méglich, dieses Modul zu
verwenden, um es in einen Studiengang einzubringen, in dem dieses Modul
bei der Gesamtnotenberechnung beriicksichtigt wird.

Erlduterungen zu dieser Priifung siehe unten (benotete Prifungsvariante).
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Teaching staff of the course Virtuelle Realitdt (lecture) Klausur o. 1 30h 1
mindliche
Portfolio aus Ubungsaufgaben, die veranstaltungsbezogen gestellt werden Prifung

(Bestehensgrenze 60% der erzielbaren Punkte) und Abschlussklausur (90 min)
oder abschlieBende mindliche Priifung (12 - 15 min). Abschlussklausur oder
abschlieBende mindliche Priifung beziehen sich auf den Stoff der Vorlesung

und der Ubungen.

Teaching staff of the course Virtuelle Realitat (project) Projekt mit | without 30h 1
Ausarbeitung | grades

praktische Arbeit und schriftliche Ausarbeitung im Projekt (10 - 15 Seiten,

unbenotet)

Further notices

Bei diesem Modul handelt es sich um ein eingestelltes Angebot. Ein entsprechendes Angebot, um dieses Modul
abzuschlieBen, wurde bis maximal Sommersemester 2019 vorgehalten.
Bisheriger Angebotsturnus war jedes Wintersemester.
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Legend

1 The module structure displays the required number of study requirements and examinations.
2 LP is the short form for credit points.
3 The figures in this column are the specialist semesters in which it is recommended to start the module.

Depending on the individual study schedule, entirely different courses of study are possible and advisable.

4 Explanations on mandatory option: "Obligation” means: This module is mandatory for the course of the studies;
"Optional obligation" means: This module belongs to a number of modules available for selection under certain
circumstances. This is more precisely regulated by the "Subject-related regulations” (see navigation).

5 Workload (contact time + self-study)
SoSe  Summer semester

WiSe  Winter semester

SL study requirement

Pr Examination

bPr Number of examinations with grades
uPr Number of examinations without grades
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